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Raconter, oui, mais comment ?
(et quoi ?)

} Des idées qui se racontent ?
3AT OEO 167 OET AAI T Ah AAT Al EOA.
+ Detour : le contrat narratif

Une grande tresse de causalités

+ De la charpente a la structure
Dégager le diamant de la gangue







Imaginaire ou « mainstream » ?

1 Imaginaire : SF, fantastique fantasy
1« Mainstream » : le «reste» ?

C Techniques évidemment communes (attentes
de la «narration moderne »)

# ADAT AATO ¢ OPi AEEAEAEOiT O

1 Forces : ouverture des horizons (construction de
mondes, kKA O OEF8 e

, Faiblessesdq | 6 EAT A OEONOA AA -




Des idées : I'infini...
« Ou allez vous chercher tout ca 2

51 A EIT £EI1 E Qddécricliedri»A O 8

1 0 OAOOANh AOOEAI AOh PDPET Ol 08
,, AAOOOAh AETii Ah EAO@ OEAiT
1 Observation, éléments disparates (d 6 GEI1 A A») | ¢
; Sedemander @ourquoi @ e 01 OOOAO 1| 6 E

1 Etc.

C Trouver son désir :« N O &-de Qudcompte pour moi »




Des idées : ... une poignée

8 | AEO OIPA EiCOAAOARG@ EEOOT EC
archétypales

A OET I A Adstard ebldelilli; Ro®8o et Juliette West Side3 OT OU 8

1 Un nombre fini de « ravins € 8

18 Ol DPIT1TO NOA 1T AO I AAOAO

18 000 Ol OAOET EAI AEO OA,

n offre avant tout sa voix, sa realité, en traitement

B




D’ou partir ?

+ Ou, quand, qui ?
F «%0O OE8 e
; Comment, pourguoi ?

C Construire une situation riche de potentialités

Une idée seule ne suffit pas a une histoire
8 OT A EEOOI EOA TA OA PAOOA b
Savoir jeter (ou mettre de cOté) une idée




Mais quelle idée ?

« Le corps sait »
8 U OI OOAO 1 AO 1 AE

# OAOOAO EOONOGU OAIl OEO
1 Apprendre a se connaitre / expérimenter

} Savoir se surprendre seiméme
1 30AP1I ENOAO AA NOGIT T /EAE(




Quel auteur étes-vous plutot ?

} Scriptural

«Au fil de la plume » lDu'I.leve au Roman
PR A e W B, A ' » A creation romancsquc

NepasAi 1 1T Ay OOA 1 A A

decouvrir ses personnages en les
AAEOAT O OEOOAS
} Structurel

Deéfricher la route avant de
| A1 POOT OAO
Etablir des plans, des fiches de

personnage ; connaitre la fin a
| 6 AOAT AA N | ET OO4

F. Berthelot, Du réve au roman

On est un mélange des deux
Aucune incidence sur le résultat

g

P.U. Dijon




Quelques pistes scripturales

} Laisser les personnages guider
Personnages solides, bien développés, avec des choses a faire !

1 Suivre son instinct (« seatof the pants»)
., YAEAO DPOEOAR OA PIT1GCAO AAT O 18A0IT O
; Piloter a vue

N — Ve ~ ~ ~

1 La methode ChristopherPriest

Par strates successives

Importance probable du retravall




Quelques pistes structurelles

$A0 PI AT O AdbB® AGAOOOAO
01 AT A7 OAEI T i AA 16EI OOE
Scénesclé, message souE AAAT Oh AOi AO 1T A0 PAOOT T 1T A«
} Fiches de personnage

#AOAAOT OAR ADPDPAOAT AAR DPAOOI 8

1 Création du monde

$AT O T1 0 CAT OAOR ABAOO Oi OOAT O O DAOC
y#1 1T 1T AyOOA TA E£ET U |1 6A0A]

Et se débrouiller pour la relier au départ

Attention au coté « mécaniste»



Une hybridation indispensable

7 Pal N\ ~ ~ Pal ~

.0l 1 6AO0O0 YITT OOOOAOO

} Structurels : sachez parfois dévier du plan établi

1 Scripturaux : sachez parfois construire et réflechir
U | 6A0AT AA

Sachez vous surprendre, oser, puiser des technigues
partout

Tout« systtme € |1 6 AOO NOG6 Ol A







Anatomie d’un récit

£ Scene
£ Scene
£ Scene

£ Scéne
Z Scéne
Z Scéne
Z Scene

£ Scene
£ Scene

http:// liqneldavﬁugfcom



Rappel : la regle cardinale

« Mens-moi, mais fais ¢ca bien »
(Elisabeth Vonarburg, Comment écrire des histoires
(Cf. Attentes du lecteur)

OOAOO AlemghasB AOélidoE: EQd Ad
EA1T GOAOC j AT CAEAT Al OOh AA
AOAOEDPOEIT O § AOIT OPET OAON
e
:

>\

le intérieure (qui se psychanalysevraiment ?) o
Ei A AA Al 1 AraméhOEA BB | EQ

|T|-|><'69"6902|

L S = I S G e
4
O

C La fiction représente: illusion de réalité
La fiction doit « faire sens »




La causalité narrative

Le lecteur attend (généralement)N OA I EEGEEKEO
C Toute cause entraine une conséquence
C Toute conséquence doit étre étayée

v Pas dedeus ex machina !
v Le fusil de Tchekhov

«36EI U A Ol A£ZOOEI 00O I A
OAOOEO U |1 6AAOA ¢8 3EIITT]
C"AOI ET Ad01 AOOHIA W 110AMRAMA ¢Y8e )1 O




Différents niveaux de causalité

1 Au niveau microscopique :A 6 OghrdseU | 6 A O

E Olii AT OO AA AiAiO N Oi Pl ENOAOG AA AE/
1 Au niveauintermédiaire d A 808rdeldA 1 6 AOO
Onattend A® | AOET 1 A0 1 AONOAO AA 181 OOACAI

1 Au niveau macroscopique :surl 6 AT Odd rédtl A

Frodonpartpouri 6/ GQBa0sAA O OO AA NOSGEI A Oi AO

1+ Imbrication
v Parallélisme




Causalité narrative : macro

Jar_]e trouve un Jane a des soupcons sur John
SR ERISFERS Bx 1 ET OAT 00A AR Oi1 OOAOAI
poche de John £ Jane fouille le manteau de John

IENERCI BSOS & 06 est choquée, blessée, efc.

colere contre ZElle descend et lui balance la preuve a la figure
John John se défend des accusations

En fait. John est £ John la calme en lui promettant une surprise
’  Car John est enceinte de luméme

enceinte ! £ Car John est un extraterrestre !

http:// lloqﬂdavﬁ éong




Causalité narrative : intermeédiaire

 John rentre souvent tard et a des habitudes bizarres
SelgleRe e (Ss(ell 0lofelgk  comme boire le mercure des thermométres

sur John Z51 A AT DPET A AA *AT A OGAOO AEAE
E%l 1 A Ai AEAA ABACEO

John rentre de Son [N Yt

O O A O A E I A | £ Zlle fauibe tas endioits évidente:
de lievres £ Elle entend John rentrer

Jane fouille le E Jane descend en hate
£ Elle distrait John avec un agréable whisky au mercure

manteau de John Z Elle fouille le manteau

R O NALCS
http:// llor}gldav&:% Cbn}



Causalité narrative : micro

Un jour, il arriva a Senez, qui est une ancienne ville
épiscopale, monteé sur un ane. Sa bourse, fort a sec dans
ce moment, ne lui avait pas permis d'autre équipage. Le
maire de la ville vint le recevoir a la porte de I'évéché et
le regardait descendre de son ane avec des yeux
scandalisés. Quelques bourgeois riaient autour de lui.

? Monsieur le maire, dit I'évéque, et messieurs les
bourgeols, je VoIS ce qui vous scandalise; vous trouvez
gue c'est bien de I'orgueil a un pauvre prétre de monter
une monture qui a été celle de Jéesu€hrist.

Victor Hugo, Les Misérables




Causalité narrative : niveau micro

1. 01 O NOA AOOE OBe mairesidnilédvair 000
un ane } (cause sousentendue et

1 Car sa bourse est vide superflue)

| |
v

1 Le maire roule desyeux scandalises
1 En méme temps, les bourgeols rient autour de

lui
} «Monsieur le maire 8
} Jevols ce qui vousscandalise8 \ DAL
» AGAOGAAE AT OCOAET AA 111 O0AO
Jésus-Christ! » (badum-kshh)




De la charpen
22/




La charpente : qu’est-ce qu’une histoire ?

} « Histoire égale personnages » (E. George)

| OEh | /
} « Histoire égale conflit  » (tout un tas de monde)
| OEh | /

Une histoire, ce sontdes volontes
1 Pulsions des personnagegffrontement possible)
61 1171 O1 A @iscoussEcBh@réncesrefne)
} Lavotre ! (sans rails ni intervention divine)




Charpente et structure : SdA

238 AT EOEO AA O Frodon0d AT £#OEO AA
ERencontre lesEnts

Frodon  |adeitaiyie = .

Aragorn O 6 A A& OA Borohk O

FEssaiede sauver Rencontre avec le€nts
Boromir
Aragom FECroise les cavaliers ?
Rohan Aragorn croise les cavaliers du Rohan

B
Bal
Gandalf ek

Réapparition de Gandalf

Etc.

Charpente Plan
K 1 6EEOOQI | 6 Edednaribée O A

http:// lioneldavofﬂ‘é%conl



La regle cardinale, le retour

A , A OOOAh ABAOO AA 1T AO b
= Pourquoi estce queca compte?

~ pd ~ L N — Vd Pal Pa b ~ N

} Suivre (ou pas) les attentes du genre
} Rythme, suspense, alternances (cf. guestions »)
1 Ete.

Le lecteur :« Que se passe-t-il / va -t-il arriver ? »
= guestions (et réponseglosées) a toutes les échelles




La longueur d’avance du récit

Un recit est un jeu dequestions auxréponses
dosées
SitoutesstAEO ¥ OO6EI T A OA Db,
poursuivre ?

+ Macro : Frodon va-t-il réussir la quéte ?
1 Intermédiaire : que vont décider leseEnts ?

1 Micro : Sam se noierat-il en voulant rejoindre
Frodon ?




« Show, don’t tell »

Ne dites pas : montrez
« Dramatisation » = mettre en scene

0AO AQAI Bl A8
} Mettez vos personnages en situation
)T EAAOCAU 1 6A@DPT OEOEI T AA]

) OOEOAU I A PAOAAEOOACA AG |

Ve ~ Ve ~ AT ~

«#l T T A OO 1 EhOAEODICOAIGARA Pl EAAOET T O8




Dominer le flux du récit

1 Cholsir que narrer (= dramatisation)
BTemps forts
BSceénes démonstratives (show, A | Ttell ©)
BMaintien du suspense

1+ Choisir les ellipses
BLongueurs inutiles
BCoups de théatre
1 Maitriser la tension narrative
BAction (= conflits, mouvements, décisions)
BRespiration (= ambiances, réflexions des personnages)




Etre lecteur pour étre auteur

Devenir un public critique ¢ T OOAEAO 1| A

1 Pour construire sa culture narrative (boite a outils)

+ Pour comprendre ce qui fonctionne

+ Pour comprendre ce qui ne fonctionne pas

18 DPAO OAlénksAn pfopréddomaine !

1 Pour appréhender lesattentes du lecteur

1 %0 1 AO AiI 1T OAT OAO8 1T O PAO




Jouer avec la causalité, un exemple

A travers temps R. C. } Le voyageur temporel ne
Wilson, (Denoel Lunes tafr::loerta Itr Fas ?cdg\s/iczlér de sa
Adwl AOAQ ( D@r ppeeincﬁ':trB;Se
1 Billy Gargullo, lourdement

arme et revétu de son armure

; Ben Collier va planter des dorée, déboula sur la pelouse

fleurs dans son jardin PAO 1 A DI OOA AR
} Billy Gargullo arrive du ; Ben Collier avait entamé la
futur lente et agréable conception
DA AoOl EAOAET y8e
p#1 1 AAOS 1 [Ben] se releva puis sauta sur
} Gargullo descend Collier NARARAIOREANREE

1 Le maraudeur tira.

Déroulement linéaire Récit final (citations)

ImagiNALes

= 7

http://lioneldaveust'com




Pistes pour construire...
et se construire



